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System wizyjn y w układzie ster owania robotem
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Zamkni Jecie p Jetli ster owania przez system wizyjn y

K�L�M	N�O P1Q�RSOIT

U M�L'V�TXWSO P�Y�Z[K

\^];_1`badc7egfh\

ikjlanmpoq_�\rjlas\^tu`vm

\^tr\^wx`bay\z a{`v\y|}\^tu`vm

j�~^api^~^a{tX\s_�\7tu`vm

�,���������
� ��� �!�����

MW-ZPCiR-ICT-PWr 4



Transf ormacje pomi Jedzy poszcz ególn ymi klasami
obraz ów (przetwarzanie)
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Transf ormacje pomi Jedzy poszcz ególn ymi klasami
obraz ów (grafika)
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rendering
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Zależno ści przy tworzeniu system u wizyjnego

Û¥ÜÞÝ5ß àÞá¥âhãµÛ ägå
à¤æÚçèÝFÛÔé
å
àêÛ¥ëgß æ
ÝFìíçCî
ä
ëÙæ

ìíæÙïdð9ægë±é
çxÛíâhãµÛ ä±å

à¤æÚç(Ý�ÛÔé
å
àêÛ±ëgß æ
Ýuçµñ
å
ëÔæ

Û¥ëÔÛ¥òbß àêÛ

ó�ô�õvö¤÷ øøÞù´ú�û ü}ý�þ[ÿèû � � ülô�õ ú��ú���õ�� � ��ô ä±å
à¤æÚçèÝ
	
Ýuçµñ
å
ëÔæ

ó�ô�õ"ö¤÷¤ø�Þô��=ó�ô��õ"ø�þ´ÿ(û

Ý7á��¥ñ
åâíæÙâ��

Ý7á��¥ñ
å�

ä
ß ì��

�������������
WIEDZA

A`PRIORI
O SCENIE

MW-ZPCiR-ICT-PWr 7



oryginał po wyostrzeniu

po normalizacji po konturowaniu

po progowaniu po indeksowaniu
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