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System wizyjn y w układzie ster owania robotem
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Zamkni Jecie p Jetli ster owania przez system wizyjn y
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Transf ormacje pomi Jedzy poszcz ególn ymi klasami
obraz ów (przetwarzanie)
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Transf ormacje pomi Jedzy poszcz ególn ymi klasami
obraz ów (grafika)
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transformacje

filtracje,
transformacje

filtracje,
transformacje

filtracje,
transformacje

ÐuÑdÒÔÓ=ÕxÖg× Ø¥ÖS× Ó

rendering

cieniowanie

aproksymacja,
interpolacja
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rendering
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Zależno ści przy tworzeniu system u wizyjnego
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oryginał po wyostrzeniu

po normalizacji po konturowaniu

po progowaniu po indeksowaniu
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