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1 Uruchamianie HI-WAVE

W Srodowisku Code Warrior debugger HI-WAVE uruchamiaasimenu Project | Debug) lub ikona
z paska namdziowego. Katalogiem roboczym jest katalog aktualnieaot&go projektu.
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Rysunek 1: Okno debuggera HI-WAVE

1.1 Automatyzowanie startu HI-WAVE

Komendy debuggera, &te |2 zawsze powtarzane po starcieana zautomatyzowiaprzez ich wpi-
sanie do plikustartup.cmd, ktory jest uruchamiany przy fadowaniu interfejsu systemuettngego



(target component). Na przykifad:
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spowoduje zatadowanie aplikatyello, ustawienie tymczasowej (jednorazowej) putapkirporary
breakpoint) na pocatku funkcjimai n i uruchomienie aplikacji. W ten sposob uzyskamy wykonanie
kodu startowego oraz inicjalizacji i zatrzymanie programaypocatku funkcjimai n.

1.2 tadowanie aplikacji

1. wybranieTarget | Load .... spowoduje otwarcie okna dialogowegoadObjectFile (Target
na rysunku 1 jest to HCSO8FC$HCS08 Full Chip Smulator),

2. wybranie aplikacji (nphel | 0. abs),

3. nacisngcieOK spowoduje zamkeicie okna dialogowego i zatadowanie aplikaciji.

Okno Source zawiera tekszrodtowy modutu, w kbrym znajduje s punkt startowy aplikacji (za-
zwyczajstartup) z podswietlonym wyraeniem stanoveicym ten punkt.

Okno Assembly zawiera odpowiedni fragment zdeasemblowanego kodu mas®ago z podwiet-
lonym punkten wejciowym.

OknoGlobal Data zawiera lise zmiennych globalnych oks®nych w module startowym.
OknoLocal Data jest (na razie) puste.

RejestrPC w oknie Registerjest zainicjalizowany wasta adresu startowego aplikacji.

1.3 Uruchamianie aplikacji
Sa dwa sposoby:
e wybranieRun | Start/Continue z menu,

e nackniecie ikonyStart/Continue na pasku nagdziowym HI-WAVE.

Dziatanie aplikacji jest sygnalizowane prZeEINNING na pasku statusowym.
Aplikacja bedzie dziata dotad, &:

e uzytkownik ja zatrzyma (patrz dalej),
e zostanie osignieta putapka,

e nashpi zdarzenie wygtkowe exception).



1.4 Zatrzymywanie aplikaciji
Sa dwa sposoby:
e wybranieRun | Halt z menu,

e nackniecie ikonyHalt na pasku naedziowym HI-WAVE.

Zatrzymanie aplikacji jest sygnalizowane pr#XLTED na pasku statusowym.

W oknachSourcei Assemblysa podwietlone linie odpowiadage nastpnej instrukcji do wykona-
nia.

Okno Global Data zawiera lise zmiennych globalnych okstonych w aktualnym module (nazwa
modutu jest w nagiwku okna).

OknoLocal Data zawiera lise zmiennych globalnych okstnych w aktualnej funkcji (nazwa funk-
cji jest w nagbwku okna).

2 Praca krokowa na poziomie koduzrodtowego

2.1 Instrukcja po instrukcji ( Single Step)

e wybranieRun | Single Stepz menu,
e nackniecie ikonySingle Stepna pasku naexdziowym HI-WAVE.

Zatrzymanie po wykonaniu kroku jest sygnalizowane pi@€EPPED na pasku statusowym.

W oknachSi Assemblysa podwietlone linie odpowiadage nastpnej instrukcji do wykonania.
W oknachRegister, Memory i Data kolorem czerwonyma zaznaczone elementypkych wart&e
ulegta zmianie w wyniku wykonania instrukcji.

2.2 Przeskakupc wywotania funkcji (Step Over)

e wybranieRun | Step Overz menu,

e nacbniecie ikonyStep Overna pasku nagdziowym HI-WAVE.
Zatrzymanie po wykonaniu kroku jest sygnalizowane p@EEPPED OVER na pasku statusowym.
2.3 Wychodac z wywotanej funkcji (Step Out)

e wybranieRun | Step Outz menu,

e nackniecie ikonyStep Outna pasku naedziowym HI-WAVE.

Zatrzymanie po wykonaniu kroku jest sygnalizowane pi@&@©PPED na pasku statusowym.



2.4 Po jednejinstrukcji kodu asemblerowego
e wybranieRun | Assembly Stepz menu,

e nackniecie ikonyAssembly Stepna pasku naedziowym HI-WAVE.

Zatrzymanie aplikacji po wykonaniu kroku jest sygnalizowgrzezZTRACED na pasku statusowym.

3 Operacje na zmiennych
3.1 WySwietlanie zmiennych lokalnych z wybranej funkciji
e metoda "prze@gania” (Irag-and-drop):
1. "przecagnecie” nazwy funkcji z okndroceduredo oknal.ocal Data;
e metoda "podwjnego pstrykrgcia” (double-click):

1. "podwodjne pstrykngcie” na nazwie funkcji w okni®rocedure

3.2 Wyswietlanie zmiennych globalnych z wybranego modutu

e otwarcie oknaviodule:

1. wybranieComponent| Openz menu (lista dogpnych okien),

2. "podwojne pstryknecie” naModule (otwarcie okna z list wszystkich modiw aplika-
cji),
3. "przecagnecie” nazwy modutu z okn®odule do oknaGlobal Data;

e otwarcie lokalnego menyp¢pup menu):

1. przycéniecie prawego przycisku myszy w okr&@obal Data (otwarcie lokalnego menu),
2. wybranieOpen Module (okno dialogowe z nazwami modaw),
3. "podwdjne pstrykngcie” na nazwie modutu.

3.3 Zmiana formatu wySwietlania wartosci zmiennych

1. przycsniecie prawego przycisku myszy w okridata (otwarcie lokalnego menu),
2. wybranieFormat (okno dialogowe z dogpnymi formatami),
3. "podwojne pstrykngcie” na wybranym formacie.

Dosepne formaty:

Hex - szesnastkowy,



Oct - osemkowy,

Dec - dziesetny,

UDec - dziesetny bez znaku,

Bin - binarny,

Symbolic - zalezny od typu zmiennej:

1. zmienne wskznikowe - szesnastkowy,

N

wskaniki na funkcje - nazwy funkciji,

w

zmienne znakowe - ASCII i dziegny,

B

inne zmienne - dziesiny z lub bez znaku.

3.4 Zmiana wartoSci zmiennej

"Podwojne pstrykngcie” na wart&ci zmiennej w oknidata powoduje jej podwietlenie jej i uma-
liwienie edycji. Format wgwietlania jest zgodny z regutami ANSI C dla statych (prostek Ox -
szesnastkowo, przedrostek @semkowo, brak przedrostka - dzigtiie). Edyog liczby kaczy sk
przezENTER lub TAB. Zakahczenie edycji przeZAB powoduje automatyczne praeje do edycji
nasepnej zmiennej. NashiecieESC powoduje przywbcenie poprzedniej warkai.

3.5 Znajdowanie adresu i rozmiaru zmiennej

"Podwojne pstrykngcie” na nazwie zmiennej powoduje swietlenie w nagdwku okna adresu i roz-
miaru obszaru paraci przydzielonego natzmienm.

3.6 Przeghdanie pameci przydzielonej na zmienma

e metoda "prze@gania” (Irag-and-drop):
1. "przecagnicie” nazwy zmiennej z oknata do oknaMemory;
e uzycie klawisza A"

1. wskazanie nazwy zmiennej w okridata,

2. nacéniecie lewego przycisku myszy i klawisza 'A’ spowoduje prziamie oknaviemory
do czasu osigniecia adresu alokacji wybranej zmiennej.

Obszar pangci przydzielony wybranej zmiennej jest fgvdetlony w oknieMemory.

3.7 tadowanie adresu zmiennej do rejestru

"Przecagnecie” nazwy zmiennej do pola wybranego rejestru w olRégister.



4.1

4.2

4.3

Dziatanie na rejestrach

Zmiana formatu wySwietlania rejestrow

. przyckniecie prawego przycisku myszy w okriRegister (otwarcie lokalnego menu),

. wybranie wOptions formatu szesnastkowego lub binarnego.

Zmiana zawartasci rejestru
rejestry liczbowe (adresowe, indeksowe lub danych):
1. "podwdjne pstrykngcie” narejestrze (p&ietlenie jego zawarei i umazliwienie edy-
cji),
2. edycg kahczy se przezenter lub tab (tab powoduje automatyczne praeje do edyciji
nasepnego rejestru),

3. ESC powoduje przywbcenie poprzedniej warkai.

rejestry bitowe (statusowe) - znaki literowedit ustawionych na '1’ g wySwietlane w kolorze
czarnym, bibw '0’ - w szarym; "podwbjne pstrykngcie” na znaku bitu powoduje zmajego
wartasci.

WySwietlenie pameci wskazywanej przez zawartéc rejestru

przez "przecagniecie” rejestru do okndMemory;
przez menu lokalne (dla dowolnego adresu):
1. przyceniecie prawego przycisku myszy w okriiéemory (otwarcie lokalnego menu),

2. wybranieAddress...(okno dialogoweMemory...),
3. wpisanie adresu i potwierdzer@® .

5 Operacje na pameci

5.1

1.
2.
3.

Zmiana formatu wySwietlania zawartosci pamieci
przyceniecie prawego przycisku myszy w okridemory (otwarcie lokalnego menu),
wybranieFormat (okno dialogowe z dogpnymi formatami),

"podwojne pstrykngcie” na wybranym formacie.

Dosepne formaty:

Hex - szesnastkowy,



Oct - osemkowy,
Dec - dziesetny,
UDec - dziesetny bez znaku,

Bin - binarny.

5.2 Zmiana zawartasci pamieci

"Podwojne pstrykngcie” na wart&ci konmbrki pamieci w oknieMemory powoduije jej po@wietlenie
i umozliwienie edycji. Wpisanie war&ci powoduje przéicie do edycji naspnej konbrki. Edycje
kohczy sk przezENTER lub TAB. Naciniecie ESC powoduje przywbcenie poprzedniej warkai i
wyjscie z trybu edyciji.

6 Praca z kodemzrodtowym

6.1 Deasemblacja wybranej linii koduzrodtowego

e metoda "prze@gania” @rag-and-drop):

1. zaznaczenie przy pomocy myszy obszaru w oluarce
2. "przecagnecie” zaznaczonego obszaru do ol&kssembly;

e uzycie klawisza 'R’

1. wskazanie instrukcji w okni€ource
2. nacéniecie lewego przycisku myszy i klawisza 'R’.

Odpowiednie rozkazy w oknidssemblysa podwietlone na szaro.

6.2 WySwietlanie adresu i kodu deasemblacji

e uzycie menu lokalnego:

1. przyckniecie prawego przycisku myszy w okmesembly(otwarcie lokalnego menu),
2. wybranieDisplay Codelub Display Address

e uzycie menuAssembly

1. "pstrykniecie” na pasku tytutowym okna&ssembly(otwarcie mentAssembly),
2. wybranieAssembly| Display Codelub Assembly| Display Address



6.3 Ustawianie putapekbreakpoints)

1. wskazanie linii w okni&ourcelub Assemblyi przyciSniecie prawego przycisku myszy (otwar-
cie lokalnego menu),

2. wybranieSet Breakpointustawia putapke (oznaczarmzerwom strzatka w linii kodu),

3. aktualnie ustawione putapki raoa obejrzé i zmodyfikow& wybierapc z lokalnego menu
Show Breakpoints

6.4 Usuwanie putapek iich przehczanie

1. wskazanie linii w oknieSourcelub Assembly, w ktorej jest ustawiona putapka i przgciecie
prawego przycisku myszy (otwarcie lokalnego menu),

2. wybranieDelete Breakpointusuwa putapke,
3. wybranieDisable Breakpointwytacza putap& nie zmieniac jej parametw,

4. wybranieEnable Breakpoint wtacza wylczora wczéniej putaple.

6.5 Zwijanie blokow kodu zrédtowego

W celu poprawienia czytelrsai prograndw, bloki koduzrodtowego w oknie€Sourcemozna ukryw&
(zwijac) i pokazywa& (rozwijet) dzieki znacznikom wskazagym ich granice:

e "pstrykniecie” na znaczniku (Gjkat w kwadracie) ograniczagym blok powoduje zwiricie
bloku i zasépienie go w okni&ourceznacznikiem w formie kwadratu w kwadracie,

¢ "pstrykniecie” na znaczniku zwigitego bloku powoduje jego rozwegtgie.

7 Systemowe skrypty dla HI-WAVE

Pliki: startup.cmd, reset.cmd, preload.cmd, postload.cmd sa systemowymi skryptami dla debuggera,
sa automatycznie rozpoznawane i wykonywane:

startup.cmd jest wykonywany po zatadowaniu interfejsu systemu docefy (arget component)
umieszczonego \roject.ini lub z menu:Component| Set Target,

reset.cmd jest wykonywany przy resetowaniu systemu docelowego Tapmrt | Reset

preload.cmd jest wykonywany przed zatadowaniem aplikacji (w fornabs, lub .sx) przy wybraniu
np. Target | Load,

postload.cmd jest wykonywany po zatadowaniu aplikacji (w formabs lub .sx) przy wybraniu np.
Target | Load.

Inne pliki typu.cmd moga by¢ rozpoznawane i wykonywane dlaznych interfejw systendw do-
celowych.



